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I. IDENTIFICACION
Denominacién : CARGA HORARIA (Horas reloj)
Asignatura - Ingenieria de la Informacion | Carga Horaria Total 80
Curso : Cuarto Clases tedricas 40
Semestre : Octavo Clases practicas / Laboratorio 40
Cédigo :10810 Hora de Trabajo Auténomo
Area : Fundamentos de la informética Créditos Académicos
Tipo : Obligatorio Otro (especificar)

Il. FUNDAMENTACION

El alumno seréa responsable de planear de forma estratégica sistemas de una organizacion. Analizar el area
de negocio, trabajar en la consulta del proyecto del sistema. Creara mecanismos de manera organizada y

computadorizada.

Ingenieria de la informacion es un area del conocimiento constituida por la convergencia de areas tradicionales
como informacién, comunicacion, procesamiento multimedia y computacion, debidamente contextualizadas
en la sociedad en que vivimos. La motivacién principal de la utilizacién e importancia del computador y de
internet en nuestras vidas, y la demanda cada vez mayor por informacién con movilidad, las necesidades de

nuevas aplicaciones y la busqueda de nuevos dispositivos y servicios.

lll. COMPETENCIAS GENERALES:

- Conocer las tecnologias actuales y emergentes y saberlas aplicar, convenientemente, para disefar y
desarrollar soluciones basadas en sistemas y tecnologias de la informacion.

- Crear, innovar y emprender acciones de autogestiéon para contribuir al desarrollo tecnoldgico.

- Utilizar tecnologias de la informacion, software y herramientas para su desempefio en el area de su
especialidad.

- Manejar e interpretar informacién de campo.

- Participar en equipos técnicos de asesoramiento y asistencia a empresas y/o instituciones.

- Dirigir y liderar recursos humanos en gestion de sistemas de informacion.

- Identificar, evaluar e implementar las tecnologias mas apropiadas para su uso y aplicacion en
diferentes entornos laborales.

- Capacidad de sintesis.

- Capacidad de gestion.

- Investigar, adaptar y crear nuevas tecnologias
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IV. CONTENIDO PROGRAMATICO

UNIDAD | — LA INFORMACION COMO UN RECURSO DE LAS ORGANIZACIONES

Datos.
o Conceptos y ejemplos.

Informacion.
o El contexto: las empresas y organizaciones en la sociedad de la informacion.
Datos e informacion: perspectiva informatica y computacional.

Conocimiento.

¢Informacion o Conocimiento?

Caracteristicas de la informacion.

La informacién como un recurso de las organizaciones.

UNIDAD Il - CONCEPTOS BASICOS

Ingenieria.

Informacién.

Ingenieria de la Informacion

o LaIngenieria de la Informacion segun autores

o Caracteristicas de la Ingenieria de la Informacion
o Etapas de la Ingenieria de la Informacion
Tecnologias de la informacion

Ingeniero de la Informacion

Sistema de informacién

Sistema informatico

UNIDAD Iil - INTRODUCCION A LA INGENIERIA DE LA INFORMACION

Concepto de Ingenieria de la Informacién.

Ingenieria de la Informacién X Ingenieria del Software.
Pirdmide de la Ingenieria de la Informacion.

Filosofia.

Repositorio

o Importancia de los datos en la Ingenieria de la informacién

Un factor critico para el éxito en los negocios.

UNIDAD IV — ETAPAS DE LA INGENIERIA DE LA INFORMACION

Planeamiento de la estrategia de informacion.

Analisis de un area del negocio.
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Disefio del Sistema.
Construccion.

Tendencias.

UNIDAD V - TECNICAS DE LA INGENIERIA DE LA INFORMACION

- Para que utilizamos la ingenieria de la informacién

- Que nos facilita la ingenieria de la informacion.

UNIDAD VI - INGENIERIA DE REQUISITOS

Conceptos Basicos

Técnicas de determinacion de Requisitos
Estrategias para determinacion de Requisitos
Especificacion de Requisitos

Estudio de Casos

UNIDAD VII - INGENIERIA DE REQUISITOS - CICLOS DE VIDAS

Ciclo de Vida en Cascada
Ciclo de Vida en “V”

Ciclo de Vida en Espiral

JAD - Joint Aplication Design

UNIDAD VIil - SISTEMAS DE GESTION EMPRESARIAL

Conocimientos basicos de gestion empresarial.
Evolucién en la Informatica de gestion empresarial
Sistemas ERP

Definicion. Revision de los ERP actuales.
Sistemas CRM

Definicion. Revision de los ERP actuales.

BPM. Definicién. Revision de los BPM actuales.

https://sites.google.com/site/drrc954098/home/bpm

Arquitectura de un sistema ERP-CRM.
SCM. Definicién. Revision de los SCM actuales.
Portales en internet (EIP)

o Portales de informacion

o Consideraciones sobre finalidades de uso


https://sites.google.com/site/drrc954098/home/bpm
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V. ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA LA FORMACION

1.

10.

11.

Clases Magistrales Interactivas: Utilizacion de presentaciones y discusiones en clase,
incentivando la participacion activa de los estudiantes a través de preguntas y debates.

Estudios de Caso: aplicar teorias y conceptos a situaciones reales o simuladas. Analisis y
discusion del contexto, los problemas, las soluciones aplicadas y resultados obtenidos.

Trabajo Colaborativo: Promocion del trabajo en equipo para resolver problemas, potenciando el
aprendizaje cooperativo y el intercambio de conocimientos entre pares.

Simulaciones y Modelado: para facilitar la comprensién de la catedra a través de la
experimentacion.

Laboratorios de Programacion: Desarrollar habilidades practicas, resolucion de problemas
practicos; familiarizacién con las herramientas y entornos de desarrollo que utilizaran en la carrera
profesional.

Seminarios y Talleres: Organizacion de encuentros con expertos, donde se discuten las ultimas
tendencias, retos y avances en el campo.

Investigacién Dirigida: Asignacion de temas de investigacion relacionados con los contenidos
del médulo, donde los estudiantes deben buscar y sintetizar informacion actualizada y relevante.

Analisis Critico de Publicaciones: Revision y discusion critica de articulos académicos y papers
para desarrollar habilidades de analisis critico y comprension profunda de la literatura
especializada.

Proyectos de Investigaciéon Aplicada: Desarrollo de proyectos que requieren la aplicacion de
conocimientos tedricos en contextos practicos, fomentando la capacidad de los estudiantes para
conducir investigaciones independientes.

Presentaciones y Debates: Los estudiantes presentaran los resultados de sus investigaciones
ante la clase, promoviendo la habilidad de comunicar efectivamente hallazgos complejos y
someterlos a la critica de sus companeros.

Uso de Repositorios de Datos: Proporciona al estudiante habilidades practicas necesarias para
diversas aplicaciones tecnoldgicas y analiticas.

VI. ESTRATEGIAS DE EVALUACION
1. Evaluaciones Tedricas:

o Examenes Escritos: Puede incluir pruebas de opcién multiple, preguntas cortas y ensayos.

e Quizzes: Pruebas cortas y frecuentes para asegurar la comprension continua de los temas
tratados en clase.

2. Evaluaciones Practicas:

e Laboratorios de Programacion:

e Proyectos Practicos:

3. Investigacion:

e Informe de Investigacion:
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e Presentacion Oral:
4. Participacion y Extension:

e Participacion en Clase: Evaluacion de la participacion activa en discusiones, debates y
actividades en clase.

o Actividades de Extension: Participacion en seminarios, conferencias o talleres relacionados
con la catedra, reflejando el compromiso del estudiante con su formacion profesional continua
y de su comunidad.

Se regira de acuerdo al Reglamento Interno vigente de la Facultad. Con evaluacién/es segun la planificacion

docente de caracter acumulativo, mas una (1) evaluacion final.

Tipo Puntaje
Evaluacion Acumulativa 40 Puntos
Evaluacion Final 60 Puntos
Total 100 Puntos

VII. BIBLIOGRAFIA:

Fuentes Bibliograficas Basicas:

Andreu, R. y Ricard, J. “Estrategia y Sistemas de Informacion” McGraw — Hill
Arellano Gutiérrez, J. “Administracion de los Sistemas de Informacion” Thomson
Ingenieria de la Informacion — James Martin

Pressman, R.S. (2010). “INGENIERIA DEL SOFTWARE: UN ENFOQUE PRACTICO.” 7ma Edicion. Ed.
McGraw-Hill.

Senn, J.A., Analisis y disefio de Sistemas de informacién, 2da Edicion. Editorial MacGraw - Hill



